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“Stal'tllpS”.
ITas hacer el
videojuego de
Karate Kid, sus
desarrolladores
van por mas

TECNOLOGIA. Odaclick es una compania
cordobesa joven, que cuenta con mas de 40
colaboradores, entre desarrolladores, artistas.

productores v “testers-.

Joaquin Aguirre
guime@ievardelnterior comar__

gnacio Martin y Davied Suares
se conocieron en 2011 cuando
trabajaban como programado-
res en Cordoba para una [irma
de Fstados Unidos que desarrolla
webs y aplicaciones. La guimica
lograda juntos los llevo a crest una
empresa que emplea a 40 profesio-
nales enre desarrolladores, prostEs
madores, pmduﬂnms,arﬁsmﬂ dise:
fiadores v testers, que esic ano
el juego de Karate Rid par ura mer-

ca @lobal

L historia se remonta varios anos
atrds. Aungue no sc recibieron,
ambos pasaran por las aulas de la
Universidad Nacional de Cardoba
{UNC). Martin. por Ciencias Econd-
micas, aungue despues se pasa i
Desarrollo Interactive en La Metro,
mientras que Sudrez por Ingenleria
en Sistemas, que despues dejd para
esudiar Simulaciones Virtuiales ¥
vVideojuegos en [ESIL

“Con David nos conocimos en 2011
rrabajando en la misma empresa
comao programadores, David en el
4rea de back endy yoen la de fromnt
gnd. Como trabajdbamos miry bien
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SOCI0S. Martin y Sudrez, junto 3 Consuelo Escribana (al medio), de Exomindset.

juntos v compartiamos las ganas de
hacer videojuegos, empezamaos 4
hacer trabajos por cuenta propia”,
comnit Martln.

Juntos hicleron desde e-learming
[procesos de aprendizaje onlingl has-
{a advergames (juegos para publict-
fir L@ maica o producto).

“En 2016 nos enteramaos gque el
Gobierno Nacional daba sithsidios
para desarrollo de software a traves
del Fondo Fiduciario de Promociin
de 1a Industria del Sofrware (Fonsoft)
v que ese and aceptaban proyecios
de videojurgos. Aplicamos, conse-
guimos ¢l subsidio ¥ SUmaimis tres
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amigos s a nuestra idea’, relato,
Segiin Martin, se trataba deun pro-

yecto demasiado grande para solo.

cinco personas. “Tenfamos mucha
energia v suficiente co nocimiento
técnico, pero nada de copnprension
de edmo funcinna la industria®, dijo.

£'11 2018 mostraron el proyecto de
la segunda version de aquel video-
juegn en la Exposicion de Videofue-
ans Argentina (EVA) All oS contacto
Seat 7, firma que desarrolla juegos ¥
gue también se dedica a conectar
clientes de Estados Unidos con esti-
dios Latinpamericancs.

“1. 2019 conseguimos nuest pri-
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mer clienie grapde, ¥ podriamas
decir que fue o verdadenn comienia
del estulien Ahf pasamaos de sert cinco
a 12 personas en menos de s¢ls

eses”, agregh Martin.

Karate Kid con tonada cordobesa

Desarrollar el juegoe dler Karate Kid
precisa mlenta ¥ capacidad de traba-
jo. Martin parrd camo legaron. A
Karte Kid legamos ponjue Jies prie-
senlamos, a mves fde Seat 7, una
<erie de documentos de como seria
nupstra ldea para el juegn. Por sUerte
les gustd Jo suficiente coma patra
eonliar en nosotros pard llevarla a
cabo®, indico.

“Cpear este juego implicd un gt
desafio por muchas MZONCS. Erael
primer juego completo (desde el
concepto hiasta la sublda a bos stores)
fque fbamos a hacer ¥ ademdas era la
primen Vez que trahajamas con un
licensor tan grande como Somy, ¥ cor
una IP tan importante come The
jarate Kid. Fug un proyecto que
requiric de muchn esfuerzo dedi-
cacldn y gue en su momernto llegina
tener mas de 15 personas trabajando
en ¢, agrego.

The Karate Kid salid ala venta a
ﬂ:i:tlesdesumiemlﬂe.ﬂu:iba!n vialldy
Ja pena. La productora gue lo comer-
claliza Gamemill comunico que se
tmata del juego con mas preventis o
su histona.

Entre Ios desaflos que Odaclick
tiene purdelantusﬁd:sam-!lar]uﬂ—
dos de lis dimensiones de Karate Kirl
v lamhbién juegos propios.

“Nuestra visién para el futuro del
estudio es seguir colaborando con
puhblishers para lievar a cabo provec-
tos cada vez mis ambiciosos. Tan-
bién queremos seguir trabajando en
ideas propias para ser reconocidos
no salo por ser el estudio que hizo el
juego de tal pelicula o 1al libro, sino el
gue con sus desarrollos colabhora
para que Argentina siga figuranda en
¢l mapa munclal del sector”, indicd.



